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Lorsque qu’un joueur a une carte identique à celle du croupier, 2 choix

s’offrent à lui:

• il peut abandonner et récupérer la moitié de sa mise de départ

• ou faire « bataille ».

Pour débuter la bataille le joueur doit engager une mise additionnelle

qu’il place sur la case « Bataille », d’une valeur égale à sa mise initiale.

Le croupier brûle alors 3 cartes et distribue 1 carte supplémentaire a

chaque(s) joueur(s) engagé(s) dans la bataille, il brûle une nouvelle

carte, et se distribue aussi une carte.

Comme précédemment, voici plusieurs scénarios possibles :

• La carte du joueur est supérieure à celle de la carte du croupier, le

joueur gagne 2x sa mise initiale et repart avec sa mise

additionnelle.

• La carte du joueur est inférieure à celle de la carte du croupier, le

joueur perd sa mise initiale et sa mise additionnelle.

• Les cartes sont de nouveau identiques, cette fois ci il n’y pas

bataille, le coup est dit « nul » et le joueur repart avec l’ensemble

de ses mises.

Bonus :

Les joueurs ont également la possibilité de miser sur un bonus, la case

« Egalité ». Comme son nom l’indique, la mise est gagnante lorsque la

première carte du joueur est identique avec la première carte du

croupier. Le joueur voit alors sa mise payé 10x son montant.

Egalité
X10

Mise initiale
X1

Ou X2 pour  une 
victoire de la Bataille

Case Bataille
X1
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